МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА
«Форт Боярд»  внеклассное мероприятие для 5-10 классов

Автор – Гусева Дарья Евгеньевна, учитель математики, физики, информатики ГБОУ НАО «Средняя школа им. В.Л. Аншукова с. Великовисочное»
Цель: расширение познавательной деятельности, развитие внимания, логики, мышления, смекалки, повышение интереса к изучаемым дисциплинам.

Задачи:
· расширить кругозор обучающихся;
·  повысить интерес к предметам естественно-математического цикла: математика, физика, биология, химия, география, информатика;
· создать условия для развития находчивости, самостоятельности в принятии решений, аналитических способностей обучающихся;
· способствовать развитию навыков межличностного общения.
Игра проходит по станциям. Станции расположены в кабинетах на втором этаже. На каждой станции находится ведущий, который объясняет правила. Для каждой станции разработаны соответствующие задания.
Реквизит: 10 предметов (череп, лопатка, черепаха, шишка, лишайник, спил дерева, уж, пробирка, нижняя челюсть, бедренная кость), соединительные провода (4 шт.), источник питания, 2 включателя, 2 лампочки, мультимедийная доска, компьютеры (7 шт.), 14 листов формата А4, ключи (100 шт.), музыкальное сопровождение, надписи станций, различные предметы для финального испытания (100-150 шт.), маршрутные листы, 10 монет.

Суть игры
Продолжительность игры 45-60 мин. Игра состоит из 6 станций: «Умелец», «Вокруг света», «Логика», «Неопознанный объект», «Поиск», «Хранительница Форта». Для каждой из станций готовится соответствующее оборудование, реквизит. За подготовку отвечают учителя-предметники. Проводить помогают обучающиеся 11 класса.

Ход игры

Игра проходит в 2 этапа:

1. Прохождение всех станций, где команды получают ключи.

2. Финальное испытание, определяющее победителя игры.

Прохождение каждой станции занимает 5-7 минут. Одновременно проходят станции «Неопознанный объект» и «Хранительница Форта». Отбор детей для испытаний проводят сами дети, чтобы не было обид. В заданиях участвует 1 человек или вся команда. Если участвует 1 человек, то команда следит за временем, поддерживает и подсказывает. В ходе игры нужно заработать как можно больше ключей, которые потом помогут на финальном испытании. Сколько заданий будет выполнено на станции, столько ключей и будет у команды. Если участник или вся команда не успевает выполнить задание за отведенное время или не справляется ни с одним из заданий, то ключи команда не получает. Прежде чем попасть на станцию, команда должна отгадать загадку, чтобы получить ключ от двери. После прохождения всех станций команды подсчитывают ключи и обменивают на время (1 ключ – 30 сек). Далее все команды отправляются в спортивный зал, где их ждет эстафета. За выигранное время каждая команда должна набрать как можно больше предметов. За временем следят обучающиеся 11 класса. Команда, набравшая большее количество предметов, является победителем.
Команды формируются заранее. Готовят название, девиз, отличительный знак.

Ведущий:Добрый вечер!

Мы рады приветствовать смелых, решительных, дружных на заключительном мероприятии в рамках недели наук естественно-математического цикла «Форт Боярд». Сегодня вам предстоит пройти испытания, где вы должны проявить свою смекалку, ловкость и смелость, а также быть одной единой командой и помогать друг другу.

Каждая команда должна пройти 5 этапов и на каждом выполнить определенное задание. На каждом этапе вы можете заработать несколько ключей. Ключи обмениваются на время: 1 ключ - 30 с. За полученное время необходимо будет собрать как можно больше предметов. Та команда, которая наберет большее количество предметов,  станет сегодня победителем.
А теперь, самое время познакомиться с командами и их капитанами. Команда №1, №2, №3, №4, №5. (Команды говорят свое название и девиз)
А сейчас приглашаю капитанов команд.

В каждом маршрутном листе выделен этап, на котором один представитель от команды отправляется к хранительнице форта, которая вас ждет в кабинете социального педагога.

Как вы узнаете, что время закончилось? Как только в коридоре заиграет музыка, команда прекращает выполнение задания. Следующий этап не начнется, пока играет музыка.

Ну что, команды готовы?
Звучит музыка, команды отправляются на станции.

Станция «Неопознанный объект»
Во время прохождения станции выбирается один представитель команды и отправляется к хранительнице форта
Загадка: 
Материи мельчайшая частица-

Меня не видит глаз, так я мала,

Но из меня ведь состоят тела

Растений, человек, зверя,птицы!

Отгадай кто я?

(Клетка)

Основное испытание

Для прохождения испытания на данной станции выбирается один участник команды, остальные просто наблюдают. Если будут подсказки со стороны команды, то ключ не дается. 

Участнику завязывают глаза плотной тканью и дают 10 предметов, которые он должен отгадать на ощупь. За каждый правильный ответ – 1 ключ.

Предметы: череп, лопатка, черепаха, шишка, лишайник, спил дерева, уж, пробирка, нижняя челюсть, бедренная кость.

Станция «Умелец»

Загадка: бегаю по проводам, даю людям свет и тепло. (Электричество)

1. Начертите схему цепи, содержащей один источник тока, два ключа, две лампы, каждую из которых можно включать отдельно – 1 ключ;

2. Соберите цепь – 2 ключ.

Станция «Вокруг света»

Загадка: 

Первое можно из снега слепить,

Грязи кусок тоже может им быть.

Ну, а второе – мяча передача,

Важная это в футболе задача.

Целое люди в походы берут,

Ведь без него они путь не найдут. (Компас)
Основное испытание

Вся команда отправляется в самый дальний угол от двери. По всему классу выстроен лабиринт из парт и стульев. Пройти по лабиринту участники могут только по островкам (листы А4). За каждый правильный ответ получают островок и один ключ. Задача команды выбраться из лабиринта и заработать как можно больше ключей.

Вопросы №1:

1. Название науки «география» означает 

2. География как наука зародилась в Древнем(ей) 

3. Греческий ученый, назвавший свой труд, посвященный описанию Земли словом «География» 

4. Путь вращения планеты вокруг Солнца называется 

5. Ближайшая к Солнцу планета 

6. Земля находится между планетами 

7. Полный оборот Земли вокруг Солнца осуществляется за ___
8. На плане длина объекта 6 см, на местности 60 м. Определи величину масштаба 

9. Масштаб, записанный с пояснением (например, в 1 см – 100 м) называется 

10. Линия, условно проведенная от одного полюса Земли к другому, называется 

11. Длинные и узкие океанические впадины называются 

12. Климатом называют 

Ответы:

1. Описание Земли 

2. Греции 

3. Эратосфен 

4. Орбитой.

5. Меркурий

6. Венера и Марс 

7. 365 дней и 6 часов

8. 1: 1000 

9. Именованным 

10. Меридианом 

11. Желобом.

12. Многолетний режим погоды, характерный для определенной территории
Вопросы №2:
1. _ _ СТО _ - сторона света.

2. _ СТО _ - начало реки.

3. СТО _ _ _ _ - главный город страны.

4. _ СТО _ _ _ - государство в Прибалтике.

5. _ _ СТО _ - город "Золотого кольца" России.

6. _ _ _ _ _ _ _ СТО _ - город РФ, порт на Тихом океане.

7. _ _ СТО _ - город США, порт на Атлантическом океане.

8. _ _ _ СТО _ _ _ - имя мореплавателя, открывшего Америку.

9. _ _ _ _ _ _ СТО _ - фамилия исследователя, открывшего водопад Виктория, одноимённый город в Замбии.

Ответы:

1. Восток

2. Исток

3. Столица

4. Эстония

5. Ростов

6. Владивосток 

7. Бостон
Вопросы №1 зачитываются, вопросы №2 выводятся на экран.
Станция «Логика»

Загадка: из 10 монет сложен равносторонний треугольник. Требуется, передвигая по одной монете, перевернуть треугольник (обратить его вершиной вниз) за минимальное число ходов. 
Основное испытание

Даны некоторые даты и их древнеримские обозначения:

1 мая – KAL*MAI;

27 июля – A*D*VI*KAL*AVG;

16 сентября – A*D*XVI*KAL*OCT 

28 сентября – A*D*IV*KAL*OCT 

23 октября – A*D*X*KAL*NOV 

29 ноября – A*D*III*KAL*DEC 

1 декабря – KAL*DEC
Переведите на русский язык A*D*III*KAL*APR
Ответ:

27 июля – A*D*VI*KAL*AVG -  6 дней до августа (27, 28, 29, 30, 31, 1), включая обе крайние даты;

28 сентября – A*D*IV*KAL*OCT – 4 дня до октября (28, 29, 30, 1);

23 октября – A*D*X*KAL*NOV – 10 дней до ноября (23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 1).

Тогда:

A*D*III*KAL*APR – три дня до 1 апреля, включая обе крайние даты (30, 31, 1) – 30 марта.
Станция «Поиск»

Загадка: наименьшая единица измерения информации. (Бит)

Основное испытание

Каждый участник команды садится за ПК. На рабочем столе пронумерованные папки 1, 2, 3, 4, 5. В каждой папке еще по 5 папок, а в каждой из этих папок еще по 3 папки. В последних папках по 5 текстовых документов. В одном из документов находится буква. Задача команды найти буквы и составить слово «ПРОГРАММА». На одном ПК может быть спрятано несколько букв. Если команда отгадала слово, получает ключ.

Станция «Хранительница форта»

Участник команды должен отгадать 5 загадок, на каждую загадку дается 30 сек. За правильные ответ – ключ. 

Загадки:

1.Мы от него очень зависим, а оно от нас нет. Мы идем вместе с ним, но можем повернуть назад, а оно не может. И с каждым моментом его становится все меньше. (Время)

2. Иногда меня двое, и не могу найти разницу между нами, кроме того, что меня слышно, а его нет. Стоит мне сделать несколько шагов в сторону, как оно исчезает. И я ломаю голову: кто же оно? (Зеркальное отражение)

3. Что на поле прорастает? 

Пирожки чем начиняют? 

то хотел поесть Антошка?

Мы зовем ее … (картошка)

4. Прослушайте стихотворение и найдите слово, в котором нет буквы «с». Предлоги не считаются.

Солнце село за селом,

Спят синицы, сойки спят,

Спит в реке усатый сом,

Спят и лес, и степь, и сад,

Стадо спит, пастух и пес,

Сон в страну свою унес

Всех. (река)

5. Вставь в замочек, поверни. 

Дверь любую отопри. 

Ростом мал, но так могуч. 

Называется он … (ключ)

По итогам прохождения всех станций команды отправляются на финальное испытание. В спортивном зале хаотично раскиданы предметы разных размеров. За выигранное время команда должна набрать как можно больше предметов, чтобы стать победителем.

 Команда-победитель получает сладкий приз.

Маршрутные листы

формировать эвристические навыки, расширять познавательную 
деятельность, развивать внимание, мышление, логику, прививать интерес к 

разнымобразовательным наукам.
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